
Eckdaten
Betreuer:
Herr Binzer
Workshop Anfänger:
Friedrich-Ebert-Schule,  
Geb. N, Pfungstadt 
Termine:
21.9. + 5.10. + 19.10. +  
9.11. + 23.11. + 7.12. +  
11.1. + 25.1.  + 8.2.
Uhrzeit: 16.00 – 18.00 Uhr
Workshop  
Fortgeschrittene
Schuldorf Bergstraße
Termine:
30.9. + 14.10. + 4.11. + 
18.11. + 2.12. + 16.12. +  
20.1. + 3.2. + 17.2.
Uhrzeit: 15.00 – 17.00 Uhr 
Wer:
Ab Klasse 7
Teilnehmerzahl:
maximal 9 pro Workshop 
(Eingang der Anmeldung)
Anmeldung:
m.haxel@mint- 
suedhessen.de

WORKSHOP

Workshop Appentwicklung  
für mobile Geräte 
Was ist unser Ziel?
■ Wir wollen eine lauffähige, ausbaufähige App eines einfachen 		

Spiels z. B. SUDOKU für mobile Geräte programmieren.

Was erreichen wir noch damit?
■ Wir bekommen Programmiererfahrung.

■ Wir lernen Fähigkeiten zum Entwickeln eigener Apps.

Voraussetzungen
■ Interesse an logischen Überlegungen

■ Forschergeist

■ Grundsätzliche Programmierkenntnisse insbesondere in Java 		

oder JavaScript sind von Vorteil, können aber auch noch 		

während des Projekts erarbeitet werden.

Inhalte
■ Gestaltung von App-Oberflächen mit HTML und CSS

■ Programmierung mit JavaScript

■ Spielstrategien z.B. SUDOKU-Lösungstechniken

■ Bewertung von Schwierigkeitsstufen

Schuldorf Bergstraße

und Pfungstadt

Öffnungszeiten
Mittwoch von 16:00 – 18:00 Uhr
Freitag ab 14.30 Uhr
Adresse: 
Friedrich-Ebert-Schule,  
Geb. D & N, 64319 Pfungstadt
Schuldorf Bergstraße,  
Geb. 28, 64342 Seeheim
Kontakt & Anmeldung: 
Matthias Haxel  
m.haxel@mint-suedhessen.de
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